,Mini Quincala Knocking Game*
Czech translation of Rules by Hana Kotinova

Quincala je deskova hra pro dva hrace. Hraje se na netradi¢ni desce, ptiblizné odpovidajici ¢tverci o
strané 7 poli. Pole jsou oznacena ,,teCkami®. Figurky tvoii kolecka tfi velikosti. Zahajovaci
postaveni viz obr.

Cil hry: Zajmout soupefi alespoii jeden kamen od kaZdé velikosti.

V prbéhu hry mohou z kament vznikat vézZe, stane-li se tak, je potfeba kameny ve vézi sestavit dle
velikosti.

Tahy:

Samostatny kamen tahne o jedno pole libovolnym smérem, ovSem tak, aby neptekrocil hranici
desky, vyznaCenou Carami (vneé i uprostied). Vstoupi-li na neobsazené pole, nebo na pole se
soupefovym kamenem jiné velikosti, tah hrace konci.

VézZ se pohybuje postupné, od nejvétSiho kamene. Nejdiive tedy nejvétsi kamen posuneme pfimym
smérem az o tolik poli, z kolika se véZ sklada. Pak mtiZeme sejmout horni patra a stejnym
zptsobem pokracovat.

Vznikne-li na desce nova véz v priibéhu hracova tahu, mizeme s ni pokracovat v tahu, v tom
piipadé jiz ale nejvétsi kamen zlistava na misté a pohybuje se jen patro. Takto miiZe napriklad
nejmensi kolecko preskakat po vlastnich sousedicich kamenech daleko vpred ¢i vzad. Pri vzniku
mixované véZe hractv tah ale vZdy hned kondi.

Zajimani:

Souperiv kamen zajmeme podobné jako v Sachu vstupem do pole, obsazeného soupefovym
kamenem stejné velikosti. Vstoupime-li na pole, kde je véZ, jsou vyfazeny tam stojici kameny
stejné velikosti — pozor, na poli nemohou byt dva kameny stejné velikosti, je tedy moZné takto
vyradit i vlastni kamen!

Vstoupi-li tedy bila véZ s nejmensSim a nejvétSim kamenem na pole, kde je mixovana véZ - nejmensi

cerny, stfedni a velky bilé, pak nejmensi Cerny a nejvétsi bily jsou vyfazeny a na poli ztistane bila
tiipatrova véz.

Obrazek 1.
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